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Cette version PDF du fichier d'aide de Moi est fournie pour permettre une impression facile. Merci

de regarder l'aide classique pour les didacticiels vidéos et les liens vers d'autres ressources.
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7. Boutons Réduire / Restaurer / Fermer.

9. Palette des commandes. C'est ici que la plupart des commandes sont localisées. Cliquer sur

un en-tête montrera les différents jeux de commandes. Si vous cliquez de nouveau sur un

en-tête activé, cela refermera le jeu de commande.
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La zone supérieure des options de commande montrera un texte qui vous demandera quelle sortes

de données vous aurez à rentrer. Par exemple, quand vous lancez la commande Ligne, le texte

vous indiquera ''Pointer le Point de Départ'' – ceci indique que la commande attend que vous

spécifiez un point de localisation, entrez en cliquant dans la vue ou tapant des valeurs x, y, z. Si

vous êtes indécis pour savoir ce qu'il faut faire, cela peut aider de regarder ce texte d'aide.
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Finalement, les arêtes vives où les différentes pièces s'intersectent sont arrondies en appliquant des

congés.

Voir la section tutoriel des fichiers d'aide pour quelques exemples vidéos.

Veuillez noter que l'approche de modélisation utilisée dans Moi est significativement différente de

la façon de faire des programmes de modélisation Polygones / Subdivisions. Dans un programme

de subdivision vous manipulez généralement très souvent des points individuels d'une surface,

comme une sorte de sculpture. L'approche de Moi s'apparente plus de l'illustration ou du dessin

parce que vous créez et construisez les objets d'après votre dessin. Chaque méthode a ses forces

et faiblesses dans différents domaines. La subdivision est très puissante pour les formes qui ont

beaucoup de détails organiques, comme un visage par exemple. L'approche de Moi est plus rapide

et plus adaptée pour les formes industrielle ou semi-mécaniques dont vous pouvez identifier le

profil pour en définir la forme.

Voir la section ''Questions fréquentes'' pour plus de détails et comment les objet sous Moi sont

structurés différemment d'un objet maillé polygonal.

Exporter vers d'autres applications

Moi est juste focalisé sur la modélisation. Typiquement après que vous ayez créé un

objet dans Moi vous allez avoir besoin de l'exporter dans un autre programme pour réaliser d'autres

tâches .

Par exemple vous aurez besoin de mettre votre modèle dans un programme de rendu et mettre les

lumières ainsi que les matériaux pour produire une image de haute qualité réaliste, ou vous devrez

mettre votre modèle dans un programme CAM pour calculer les chemins de découpes pour usiner

le design de votre objet.

Plusieurs format de fichiers inclus dans Moi peuvent gérer les courbes et surfaces, et d'autres

peuvent contenir seulement des données de maillages polygonaux.

